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1.Цели и задачи освоения дисциплины 
Цели освоения дисциплины: 

Целями дисциплины «Типографика» является приобретение теоретических знаний 

и освоение практических приёмов, нацеленных на формирование у студентов креативного 

мышления для решения творческих задач в области визуальных коммуникаций.  

Дисциплина «Типографика» посвящена изучению выразительных возможностей 

оформления наборного текста в полиграфии. Рассматриваются как нормативные правила 

набора и верстки, так и общие закономерности визуального восприятия шрифта, методы и 

приемы шрифтового оформления, используемые в книжно-журнальных изданиях и в 

основных видах акцидентной продукции. Значение типографики, ее роль и место в 

графическом дизайне. Основные правила и принципы набора. Шрифт, набор и верстка - как 

самостоятельные элементы композиции. Самодостаточность типографических средств и 

образная выразительность. 

Задачи освоения дисциплины: 

Основными задачами дисциплины являются: изучение полиграфических 

технологий; овладение основными принципами дизайна печатной продукции; овладение 

методикой комплексного проектирования печатных изданий; овладение модульной 

системой верстки печатных материалов и принципами создания сквозной структуры 

оформления; изучение средств предпечатной подготовки изданий; изучение процессов 

цветоделения и брошюровочно-переплетных процессов. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина «Типографика» относится к дисциплинам по выбору блока Б1. ОПОП, 

части, формируемой участниками образовательных отношений. Изучение дисциплины 

предусмотрено в 7 семестре. 

Входными знаниями умениями и компетенциями являются знания, умения и 

компетенции освоенные в рамках следующих дисциплин ОПОП: История 

орнамента/История декоративно-прикладного искусства, Компьютерная графика в 

графическом дизайне/Компьютерное моделирование в графическом дизайне, 

Компьютерное обеспечение проектирования в графическом дизайне, Макетирование в 

графическом дизайне/Художественно-техническое редактирование. А также при 

прохождении проектно-технологической практики. Освоение дисциплины ведется 

параллельно с дисциплиной Проектирование в графическом дизайне. 

Дисциплина «Типографика» является предшествующей для следующих 

дисциплин(модулей) ОПОП: Технология полиграфии/Основы печати, Техника 

графики/Иллюстрация. А также для прохождения научно-исследовательской практики, 

преддипломной практики, для подготовки к процедуре защиты и защиты выпускной 

квалификационной работы. 

3.Требования к результатам освоения дисциплины 

Код и наименование 

реализуемой 

компетенции 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине 

(модулю), соотнесенных с индикаторами достижения 

компетенций 



ПК-2 Способен 

осуществлять 

художественно-

техническую 

разработку дизайн-

проектов объектов 

визуальной 

информации, 

идентификации и 

коммуникации 

ИД-1пк2 

Знать академический рисунок; техники графики; 

компьютерную графику; теорию композиции; цветоведение и 

колористику; типографику; фотографику; основы 

художественного конструирования и технического 

моделирования; основы рекламных технологий; 

технологические процессы производства в области 

полиграфии, упаковки; материаловедение для полиграфии и 

упаковочного производства; историю искусств; 

ИД-1.1пк2 

Знать компьютерное программное обеспечение, используемое 

в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации  

ИД-2.1пк2 

Уметь находить дизайнерские решения задач по 

проектированию объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации с учетом пожеланий 

заказчика и предпочтений целевой аудитории 

ИД-2.2пк2 

Использовать специальные компьютерные программы для 

проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

ИД-2.3пк2 

Учитывать при проектировании объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации свойства 

используемых материалов и технологии реализации дизайн-

проектов 

ИД-3пк2 

Владеть навыками изучения информации, необходимой для 

работы над дизайн-проектом объекта визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

ИД-3.1пк2 

Владеть навыками определения композиционных приемов и 

стилистических особенностей проектируемого объекта 

визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ИД-3.2пк2 

Владеть навыками разработки дизайн-макета объекта 

визуальной информации, идентификации и коммуникации  

ИД-3.3пк2 

Владеть навыками подготовки графических материалов для 

передачи в производство 

4.Общая трудоемкость дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетных единицы (144 часа) 

5.Образовательные технологии 

В ходе освоения дисциплины при проведении аудиторных занятий используются 

следующие образовательные технологии: лекции-беседы, интерактивное обучение, 

эвристическая беседа, историческое моделирование ситуаций. 

При организации самостоятельной работы используются следующие 



образовательные технологии: технологии проблемного, развивающего, 

дифференцированного и активного обучения в рамках проработки учебного материала с 

использованием ресурсов учебно-методического и информационного обеспечения 

дисциплины и подготовки к экзамену. 

6.Контроль успеваемости 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды текущего контроля:  

Устный опрос, учебно-творческие работы.  

Промежуточная аттестация проводится в форме: экзамена. 


